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COMPETENCIAS CLAVE PRODUCTO FINAL l RECURSOS
AN inaiiiat El producto final va a consistir en:
Comunicacion linguistica Los recursos necesarios son:
Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y o . C los de tres t ' trabaiar al bl
tecnologia (1) Un tablero digital donde cada alumno propondra un problema que deba ° Laramelos de (res lipos para trabajar aigunos probiemas
Competencia Digital resolverse mediante el calculo del minimo coman muiltiplo o del maximo coman sobre relzpart((j)lslen bolsas con el mismo nimero de
Aprender a aprender divisor. caramelos ("|V|sores). |
e Cartulinas, tijeras y pegamento para trabajar algunos
Este tablero se utilizara, una vez revisado, como fuente de problemas para que los problemas sobre enladrillado de un suelo (mcd).
\_ /| alumnos practiquen la resolucién de problemas. e Ficha de la Criba de Eratdstenes.
e Ordenador con proyector y tabletas conectados a Internet
4 ) (2) Un video, una infografia o un poster en el que se explique el algoritmo de para trabajar toda la parte de busqueda de informacion y
T — calculo del minimo comun multiplo o del maximo comun divisor. . creacion del producto final. )
ESTANDARES DE APRENDIZAJE = ==
S AN S N J Este recurso se compartira entre todos los alumnos y servira como refuerzo para
Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos aquellos alumnos que lo necesiten. 4 N\
relaciones y contexto del problema). \_ )
Elabora documentos digitales propios como resultado del proceso HERRAMIENTAS TIC
de busqueda, analisis y seleccion de informacion relevante, con e ~
la herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte para su # H
discusion o difusion. TAREAS #
Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9i 11 para . S lizaran eiercici bl bre ¢l 0 de multiole v divisor
descomponer en factores primos numeros naturales y los emplea © realizaran EJerciclos y probiemas Sobre €l concepto de mUtip'e y ’ La herramientas TIC necesarias son:
en ejercicios, actividades y problemas contextualizados siendo necesario el calculo de (alguno/s de) ellos para su resolucion. 3
Identifica y calcula el maximo comin divisor yel minimo comn e Mediante la Criba de Eratostenes, se estableceran los primeros 25 primos. e Dos tableros PADLET para la creacion de los problemas
mltiplo de dos o més nimeros naturales mediante el algoritmo e Se realizara una actividad de busqueda de informacion (a través de un que involucren los conceptos de multiple y divisor, y de
adecuado vy lo aplica a problemas contextualizados. conjunto de recursos preparado por el profesor), para repasar los conceptos y mcm y med, respectlvamgnte.
\- J el calculo del mem y del med de dos nimeros. e Google Classroom para disponer de todos los recursos de
e Se elegira un algoritmo de célculo (mem o mcd) y se preparara un video, una manera clara y ordenada. .
4 1\ infografia o poster explicandolo. . Gtenlal.ly, rowTIgon,l\’hdgoS%nbe, M¥S|m|:1>:!eHow,'Ctanva,

. e Se propondran y resolveran problemas en los que haya involucrados algunos €IC., para la realizacion de videos, Infografias o posters.
METODOS DE EVALUAC|ON . de los conceptos trabajados. )L y
A la hora de evaluar el producto final, el alumnado dispondra una
rubrica de autoevaluacion. Posteriormente, se realizara una (" N ( )
evaluacidn entre pares, usando la misma rubrica. Cada alumno
evaluara al azar a tres de sus compafieros. Finalmente, el DI FUSION Rt’ AGRUPAMIENTOS/ ORGANIZACION

rofesor, utilizando la misma rubrica modificada, evaluara los : o

P | E luaci : La difusion se realizara dependiendo del producto elegido: si es Habra momentos en que se trabajara con to'do el
productos de cada alumno. Estas tres evaluaciones tendran un a e : grupolclase. En otros momentos se realizara

| 20%. 30° o ti t digital, se publicitara en la web del Departamento de Matematicas y @ R
peso del 20%, 30% y 50% respectivamente. . ) , hd ®  {rabajo individual. Y en otros momentos se
La evaluacion del proceso de aprendizaje a lo largo de la unidad, en la web personal del profesor, si es un poster o cartel, se expondra - :

A ] | tablén del D |  aul realizaran grupos de trabajo de cuatro
la realiza el profesor en base a la observacion. en el tablon del Departamento y en las paredes del aula. astudiantes.
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