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WEBQUEST ON JAMES BOND FILMS (Beatriz Jimeno)
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COMPETENCIAS CLAVE

Competencia Comunicativa y Linguisti
Competencia Digital

Competencia Aprender a Aprender
Competencia Iniciativa Personal Competencia
Conciencia y Expresion Cultural

" PRODUCTO FINAL

El producto final sera la realizacién de un trabajo
investigacion en la red sobre las peliculas de
Bond-webquest-.Los alumnos presentaran a sus
companeros su cuestionario completo explicando sus
opciones sobre las distintas preguntas formuladas y
comparando las respuestas con sus companeros.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE h —
W —
Bloque 1. Estandar 7
Bloque 2. Estandar 3
Bloque 3. Estandares 5y 6
Bloque 4. Estandares 4y 5
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METODOS DE EVALUACION -
La herramienta utilizada para evaluar serg
visualizacién del cuestionario completo
estrategias seran observacion en el aue,
participacion y colaboracion.
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TAREAS

-En parejas, buscar la informacion en la Web para g
contestar a las preguntas que les plantea el formula

sobre la serie de peliculas de James Bond. -
Expresar su opinion verbalmente y por escrito sobre los
distintos aspectos de la serie: actores, musica,
vehiculos,etc
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DIFUSION

La difusién tendra lugar desde la web del
profesor, la web del centro y del uso de la
revista por parte del profesorado con otros
grupos del centro. Ademas se compartira via
email con otros centros con los que tenemos
vinculos para que lo utilicen en sus clases.
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RECURSOS

Personas implicadas: docentes del departamento,
alumnos del grupo que realiza la Webquest. Al
publicarse en la web del centro, familias e
inspeccion educativa tendran acceso al trabajo.

Materiales necesarios: tablets, ordenadores,
teléfonos moviles, aula portatil o aula de
informatica...
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"HERRAMIENTAS

Webs como Youtube, Paginas como Wikipedia, etc

\
Usaremos ordenadores conectados a Internet. Y div&t’
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AGRUPAMIENTOS/ORGANIZACION
Los alumnos trabajaran en parejas.
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