
 

Agrupamientos / 

Organización: 

- Se trabaja por  parejas en el 
aula de Informática/equipo 
de tablets  
 -  Al finalizar la exposición de 

los cómics se elegirá el que 

más les ha gustado 

 

-   

Recursos: 

- Ordenador/tablet con       
   conexión a INTERNET  
- Videoproyector 
- Impresora color 

- Software: “StoryboardThat”  
  

 

-  

 

-   

DIBUJA TU CÓMIC 

Producto final: 

- Historias en forma de 
cómic contadas por el 
alumnado del centro , en 
formato digital y visibles en 
la web 
- Poster – cómic   formato 

papel 

Tareas: 

- Proponer el tema del cómic 
y diseñar un boceto  
- Explicar y practicar el uso 
del StoryboardThat 
- Confeccionar el cómic  

- Exponerlo a la clase 

- Votar al cómic que más nos 

gusta 

- Imprimirlos y publicarlos  

en la revista digital y en la 

web del centro 
  

- 

-  

 

-   

Difusión: 
- Publicación de los cómics realizados en la revista digital y web del centro 
- Impresión en papel  de los cómics elegidos y exposición pública en los espacios comunes del centro 
- Envío de los enlaces web de los cómics a los compañeros del curso ERASMUS+ de Atenas 
- Participación de la actividad en el CODEWEEK.EU  
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